»PATRIMONIUL CULTURAL
AL EUROPEI”

SET DE INSTRUMENTE
PENTRU PROFESORI

(VARSTA ELEVILOR: 10-15 ANI)

Comisia
Europeana

#EuropeForCulture

PATRIMONIUL NOSTRU:
ACOLO UNDE TRECUTUL INTALNESTE VIITORUL



Cuprins

Ghidul profesorului pentru setul de instrumente dedicat
Anului european al patrimoniului cultural 2018

LECTIA 1: Detectivii patrimoniului cultural

PENTRU PROFESORI: observatii privind jocul online ,Detectivii patrimoniului cultural”
DETECTIVII PATRIMONIULUI CULTURAL: Fisa de lucru

LECTIA 2: Europa - Uniti in diversitate

FISA DE LUCRU A CURATORILOR

LECTIA 2: Propuneri de proiecte
Acestia suntem noi
Artisti pop-up
Capsule ale timpului
Inspiratie din traditie
Adoptd un monument
Sarbatori
Itinerarele culturale ale Europei
Un patrimoniu comun
DiscoverEU: Lista de dorinte legate de Europa
Patrimoniul industrial
Sd dansam!
Tur de patrimoniu cu bicicleta
Pe trasee nebatatorite
Infratire ntre localitati
Tineri dedicati patrimoniului
Marca patrimoniului european

EU: Uniunea Europeana

Oficiul pentru Publicatii

© Uniunea Europeand, 2018

Reutilizarea textului este autorizatd cu conditia mentiondrii sursei.

Politica de reutilizare a documentelor Comisiei Europene este reglementata prin Decizia 2011/833/UE
(JO L 330, 14.12.2011, p. 39). A
Pentru orice utilizare sau reproducere a fotografiilor sau a altor materiale care nu se afld sub dreptul de autor al UE,

12
14
16

18
19
19
20
20
21
21
22
22
23
23
24
24
25
25
26
26

RUPEAN

MONIU

trebuie sa se solicite direct permisiunea detindtorilor drepturilor de autor.

PDF ISBN 978-92-79-92791-1 doi:10.2766/133169 NC-01-18-878-RO-N




Ghidul profesorului pentru setul
de instrumente dedicat Anului european
al patrimoniului cultural 2018

BUN VENIT

Aceasta resursa educationala n domeniul patrimoniului cultural, avand ca grup-tinta elevii cu varste
cuprinse intre 10 si 15 ani, a fost creata cu scopul de a raspunde la urmatoarele intrebari:

Putem construi un viitor comun prin celebrarea si recunoasterea patrimoniului cultural unic si divers al Europei, ai carui
beneficiari suntem?

Cum fi putem ajuta pe tineri sa celebreze, sa descopere si sa simta pe propria lor piele bogdtia patrimoniului cultural comun al UE?
PATRIMONIUL CULTURAL AL EUROPEI — CONTEXT

UE a fost creata din dorinta de pace, prosperitate economica si unitate, avand la baza interesele si idealurile noastre
comune si tindnd seama intru totul de diversitatea noastrd culturald si lingvistica. Anul european al patrimoniului cultural
2018 a fost lansat pentru a celebra atat la nivelul UE, cat si la nivel national, regional si local, patrimoniul bogat si

divers al Europei. Acest set de instrumente a fost conceput pentru a-i sprijini pe profesori sa creeze o conexiune intre
elevi si patrimoniul lor cultural, in clasa si Tn afara acesteia, precum si pentru a spori gradul de constientizare cu privire
la necesitatea protejdrii patrimoniului respectiv.

Patrimoniul cultural ne contureaza viata cotidiana. 1l regdsim n jurul nostru, in orase, Tn natura si in siturile arheologice.
Acesta include literatura, artd si monumente, mestesuguri deprinse de la stramosii nostri, povestile pe care le spunem
copiilor nostri, mancarea pe care o savurdm si filmele pe care le viziondm si in care ne recunoastem pe noi Thsine.

Create si imbogatite de catre oameni, reprezentdrile patrimoniului nostru cultural au o valoare sociald. Valoarea pentru
societate poate fi una culturald, artistica, istoricd, arheologica sau antropologicd.

Totusi, nu tot ce este vechi face parte din patrimoniul cultural. Nu pot fi asimilabile patrimoniului cultural decat acele
rezultate ale activitatii umane care sunt protejate, conservate sau reconditionate Tn mod planificat si care nu sunt lasate
prada degradarii naturale, uitarii sau distrugerii.

Patrimoniul cultural, prin multitudinea reprezentérilor sale, include:

Cladiri, monumente, artefacte, arhive, articole vestimentare, opere de artd, cdrti, echipamente, orase istorice, situri
arheologice etc. -

Practici, reprezentdri, expresii, cunostinte, aptitudini, obiecte si spatii culturale cdrora oamenii le conferd valoare,
cum ar fi festivalurile. Pe langa traditii lingvistice si orale, artele spectacolului si mestesugurile traditionale etc. -

Peisajele si zonele geografice unde natura face dovada practicilor si traditiilor culturale, precum gradinile -

Resursele create in format digital (de exemplu, arta si animatie digitald) sau care au fost digitalizate Tn scopul
asigurdrii conservarii acestora (inclusiv texte, imagini, inregistrari video si audio) —



Patrimoniul cultural poate oferi tinerilor multe oportunitati de educatie si implicare. Acesta poate promova dialogul intre
culturi si generatii diferite, poate oferi sentimentul unei Tntelegeri comune a deosebirilor si asemanarilor si, totodata,
poate stimula aprecierea diversitatii culturale.

n Europa avem un patrimoniu cultural si natural extrem de bogat. Acesta este averea noastra si ne-a definit existenta.
Generatiile care vin sunt viitorii custozi si vor continua sa il protejeze. Daca elevii sunt sprijiniti sd pretuiasca si sa
aprecieze patrimoniul lor cultural, atunci ei 7i pot descoperi diversitatea si pot Tncepe un dialog intercultural despre

punctele noastre comune.

STRUCTURA

Setul de instrumente dedicat profesorilor urmareste sa le asigure acestora resurse relevante si teme de proiecte in domeniul
patrimoniului cultural, pentru ca tinerii sa poata sa descopere si sa se implice Th domeniul patrimoniului cultural european.
De asemenea, setul de instrumente ar trebui sa consolideze sentimentul de apartenenta la o familie europeana comuna.

Acesta este conceput ca resursd pentru profesori, indiferent de materie sau discipling, precum si pentru elevii cu varste intre

10 si 15 ani, punandu-le la dispozitie lectii, dezbateri si proiecte pe teme de patrimoniu cultural.

Setul de instrumente include:

.ﬂ

Tema

PLANURI DE LECTIE

Titlu

Resurse

v
- |

Materiale

Ce este patrimoniul
cultural?

Lectia 1
Detectivii culturali

Joc online

Fisa de raspuns ,Detectivii
culturali”

- Computere conectate
la internet pentru elevii
care lucreaza pe perechi
- Tabld
- Proiector digital

Celebrarea
patrimoniului
cultural al Europei
aprecierea diversit
si valorii acestuia

Ve

i
tii

Lectia 2
Europa - Uniti in diversitate

Setul de instrumente include doua planuri de lectie:

Ghidul curatorului

Lista proiectului

- Computere
- Stilou si hartie
- Propuneri de proiecte

Primul este conceput sub forma unui joc online Th domeniul patrimoniului cultural, prin care profesorii pot prezenta
tema Tntr-o maniera distractiva si, totodatd, educativa. Obiectivul este acela de a-i ajuta pe elevi sa se familiarizeze
cu patrimoniul cultural si sa inteleaga diversele forme ale acestuia.

Cel de-al doilea plan de lectie i incurajeaza pe elevi sa exploreze dimensiunea europeand
a patrimoniului lor cultural. Acestia se vor implica Th activitati concepute pentru a identifica

modalitati de conservare a patrimoniului cultural si vor putea participa in cadrul unuia sau mai
multor proiecte, avand sansa interactiunii cu patrimoniul cultural.

#EuropeForCulture



LECTIA 1: DETECTIVII PATRIMONIULUI CULTURAL — JOC ONLINE

Tn cadrul primului plan de lectie, setul de instrumente include un joc online cu doua niveluri de dificultate, pentru elevii cu
varste cuprinse Tntre 10 si 12 ani si, respectiv, 13 si 15 ani. Jocul online, ,Detectivii patrimoniului cultural”, este conceput
spre a fi utilizat Tn deschidere de catre profesori pentru a Thcepe prima lectie despre patrimoniul cultural. n vederea
fncurajdrii invatarii active si a dobandirii de cunostinte Tntr-o maniera distractiva, jocul ar trebui jucat pe perechi sau grupe,
cu profesorul pe post de mediator.

Jocul online va prezenta tema patrimoniului cultural, oferind elevilor o trecere Tn revistd a celor patru forme de patrimoniu
(material, imaterial, natural si digital). Totodatd, acesta va declansa discutia despre semnificatia patrimoniului cultural.

Jocul online urmdreste:

A A

sa capteze atentia elevilor si sa fi Tncurajeze sa afle mai multe informatii despre diversitatea patrimoniului european

sa le extinda intelegerea despre patrimoniul cultural aratandu-le ca acesta Tnseamna mai mult decat muzee si clddiri vechi
sa expuna elevii la cele patru tipuri de patrimoniu cultural

sa lanseze o discutie despre ce anume constituie patrimoniu cultural w

sa Tncurajeze elevii sd ia contact cu patrimoniul cultural

=

sa Tmbundtdteasca aptitudinile de cercetare ale elevilor + o S

sa incurajeze invatarea activa

Jocul va prezenta o harta interactiva a Europei, Tn cadrul careia elevii gasesc obiecte sau fotografii virtuale
(de exemplu, Zidul Berlinului, Turnul Eiffel etc.) Vor aparea Tntrebari sub forma de test la care elevii trebuie
sa raspunda printr-un clic pe tarile corespunzatoare de pe hartd.

Jocul va contine doud niveluri de dificultate:

7 intrebdri adresate elevilor cu varste intre 10 si 12 ani
7 intrebdri adresate elevilor cu varste intre 13 si 15 ani

Fiecare nivel include trei Tntrebari despre patrimoniul european comun si patru intrebari referitoare la diversele forme
de patrimoniu cultural (material, imaterial, natural si digital). Acestea urmaresc sa ofere elevilor o prezentare generala
a semnificatiei patrimoniului cultural, precum si o introducere lind si amuzanta Th temd. Pentru mai multe informatii, va
rugdm sa consultati instructiunile jocului.

LECTIA 2: UNITI IN DIVERSITATE — PROPUNERI DE PROIECTE

Tn cadrul Lectiei 2, setul de instrumente cuprinde o listd cu 15 propuneri de proiecte. Profesorii pot alege unul sau mai multe
proiecte pe care sd le realizeze Tmpreuna cu elevii lor, in clasa sau n afara clasei.

Totodatd, elevii pot selecta o temd de proiect si, impadrtiti pe echipe, pot pune accentul pe diverse aspecte ale temei alese,
pretabile cercetdrii, analizei Tn scris si prezentarii Tn clasd. Elevii pot selecta teme care corespund intereselor lor personale
si, ulterior, pot oferi o prezentare a temei de patrimoniu cultural alese. Proiectul ar trebui sa Tncurajeze elevii sa se implice
n organizarea sau participarea la evenimente care promoveaza un sentiment al apartenentei la

Proiectele promoveaza fnvdtarea activa si Tncurajeaza lucrul in echipa. Tnva“\tarea prin colaborarea pe echipe a elevilor

fi ajuta pe acestia sa fsi facd cunoscut patrimoniul cultural si contribuie la incluziune si intelegere. Proiectele nu sunt
concepute pe grupe de varstd, profesorii putand astfel sa selecteze un proiect pe care il considera potrivit pentru varsta,
interesele si abilitatile elevilor lor. Se recomanda o abordare interdisciplinara, in cadrul careia profesorii sa faca trimitere
si la alte discipline, printre care, artd, educatie fizica si TIC.
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Fiecare proiect Tncurajeaza:
cercetarea (un amestec de cercetare orald si/sau cercetare de birou)
prezentarea activitdtii (direct publicului si/sau pe cale digitala unui public mai larg)

participarea studentilor la o activitate in materie de patrimoniu cultural

Multe proiecte sunt concepute pentru a-i determina pe elevi sa iasa din clasd, sa viziteze situri de patrimoniu si sa invete
despre peisajele rurale si habitatele salbatice unice ale Natura 2000 si despre importanta protejdrii si sprijinirii biodiversitatii
si a tuturor formelor de patrimoniu cultural european. Prin contributia la organizarea de evenimente Tn domeniul
patrimoniului cultural, elevii si pot spori independenta, cooperand totodatd unii cu altii. Prin participarea la activitati de
patrimoniu, elevii pot dezvolta noi conexiuni cu patrimoniul lor.

Pentru a-i sprijini pe elevi sa dezvolte o apreciere mai profunda a patrimoniul cultural, acestia ar trebui Tncurajati sa isi faca
cunoscut proiectul Tn randul publicului din afara clasei si, daca este posibil, sa organizeze si sa gazduiasca un eveniment in
domeniul patrimoniului cultural. Munca lor de cercetare si proiectul ar putea fi prezentate grupurilor locale de patrimoniu
invitate sa participe la un eveniment organizat Tn scoala. Prin contactul cu grupurile locale de patrimoniu si participarea la
Zilele europene ale patrimoniului, elevii vor dobandi experienta pentru a putea lucra sau a face voluntariat pe viitor in cadrul
unor proiecte Tn domeniul patrimoniului cultural.

SFATURI PENTRU PROMOVAREA SI1/SAU PUBLICAREA
ONLINE A PROIECTULUI ELEVILOR

Pentru a le imbundtati elevilor competentele digitale concomitent cu dobandirea de cunostinte despre patrimoniul cultural,
profesorii Ti pot Tncuraja pe acestia sa isi facd proiectul cunoscut online. lata cateva sfaturi si orientdri Tn acest sens:

Tncuraja';i fiecare echipa din proiect sa salveze orice imagine, Tnregistrare video si audio pe care acestia doresc sd le
foloseasca intr-un folder intitulat Drepturi de autor. Fiecare element trebuie salvat cu detaliile privind drepturile de autor.
Ulterior, echipa ar trebui sa decidd cum vor gestiona multumirile si atribuirile. Unul din membrii echipei este desemnat
,manager drepturi de autor” si verifica detaliile legate de atribuire, precum si statutul drepturilor de autor, solicitand, daca
este necesar, ,permisiune de utilizare Tn scopuri educationale”. Permisiunile trebuie pastrate Tn folderul Drepturi de autor.

Familiarizati-va elevii cu sursele digitale Creative Commons si explicati-le cum sa Tsi mentioneze sursele. lata cateva site-
uri web utile:

- https://www.europeana.eu/portal/ro — cu o colectie de peste 51 de milioane de lucrari de arta,
artefacte, carti, inregistrari video si audio din peste 3 500 de muzee, galerii, biblioteci si arhive din intreaga
Europd. Majoritatea sunt gratuite, Tnsd toate trebuie sa contina informatii corecte privind sursa.

— https://creativecommons.org - o licenta de drepturi de autor gratuita si usor de utilizat,
care simplifica obtinerea permisiunii de catre public de a partaja si utiliza opere creative. Elevilor li se poate arata
cum sa caute pentru proiectul lor continut media care sa dispuna de licenta Creative Commons si pot Tnvdta cum
sa verifice permisiunile de utilizare a drepturilor de autor pe https://search.creativecommons.ora.

Luati Tn calcul posibilitatea de a cere fiecdrei echipe din proiect sa selecteze si sa aplice o licenta Creative Commons Tn
cadrul proiectului lor Thainte de a-l publica online. Aceasta ar fi o modalitate excelentd de a-i ajuta sa inteleaga conceptul
de drepturi de autor si utilitatea mentiondrii adecvate a sursei atat in activitdtile scolare, cat si in cazul publicarii online

a propriilor lor opere creative.

Informati-va elevii care au de gand sa se filmeze unul pe altul sau sa fi filmeze pe alti tineri cu varsta sub 16 ani, cu
privire la obligativitatea solicitarii consimtamantului scris al unui parinte sau tutore. Elevii ar putea folosi formularul de
consimtamant al scolii, fiecare grupa din cadrul proiectului urmand sa numeasca o ,persoand responsabild de protectia
datelor”, care s-ar putea angaja sa gestioneze siguranta tuturor datelor cu caracter personal stranse, hotdrand impreuna
cu echipa ce se preteaza publicarii online.

Elevii din fiecare grupa din cadrul proiectului ar trebui sa explice clar tuturor adultilor si/sau
copiilor, care consimt sa fie identificati, filmati sau Tnregistrati ca parte a proiectului, modul
n care vor fi prezentati online si cum le vor fi gestionate datele.

Accesati portalul UE privind siguranta pe internet Better Internet for Kids — “
www.betterinternetforkids.eu — care ofera sfaturi destinate scolilor si linkuri catre Centrul pentru
un internet mai sigur de la nivel local.

#EuropeForCulture


https://www.europeana.eu/portal/ro
https://creativecommons.org/
https://search.creativecommons.org/
http://www.betterinternetforkids.eu/

UTILIZAREA SETULUI DE INSTRUMENTE

Resursele din setul de instrumente pot fi adaptate pentru a raspunde nevoilor fiecarei clase n parte; profesorii sunt
fncurajati sa faca uz de continutul setului de instrumente care corespunde programei si intereselor elevilor.

Setul de instrumente include atat activitati de Tnvatare, cat si resurse de comunicare si cooperare. Prin activitdti didactice
active, elevii se vor lansa Tn discutii si se vor familiariza cu viata, cultura si patrimoniul colegilor lor din alte state membre
ale UE. Resursele de comunicare si cooperare sunt concepute pentru a-i stimula pe elevi sa devind cetateni mai implicati
si proactivi ai UE, care Tnteleg patrimoniul cultural al Uniunii si cautd modalitdti de a-| celebra si conserva.

CONCLUZIE

Patrimoniul nostru are un rol important in consolidarea viitorului Europei. Tinerii trebuie sa ia parte la activitati in domeniul
patrimoniului cultural si sa se implice Tn organizarea acestora, contribuind astfel la consolidarea sentimentului de apartenenta
la 0 comunitate europeand a tuturor. Prin popularizarea si celebrarea patrimoniului nostru, putem sa crestem gradul de
constientizare cu privire la istoria si valorile noastre comune. Suntem custozii patrimoniului nostru comun, iar setul de
instrumente dedicat profesorilor si propune sa vd ofere instrumentele si resursele care sa le permita elevilor dumneavoastrd sa
inteleaga ce Tnseamnd patrimoniu cultural si de ce este important sa il facem cunoscut si sa 1l conservam. Mai mult, in calitate
de tineri europeni, elevii vor Tnvdta ca avem un patrimoniu comun si cd ei sunt cei care 1l protejeaza.

LINKURI $S1 RESURSE UTILE

pe parcursul anului 2018 celebram patrimoniul nostru
cultural divers Tn Tntreaga Europd - la nivelul UE, precum si la nivel national, regional si local. Obiectivul Anului european
al patrimoniului cultural este acela de a Tncuraja cat mai multe persoane sa descopere si sa aprecieze patrimoniul cultural
al Europei si de a consolida sentimentul de apartenentd la un spatiu european comun. Vizitati site-ul web si aflati mai multe
informatii despre Anul european!
https://europa.eu/cultural-heritage/european-year-cultural-heritage ro

38 de situri din Europa au primit ravnita marca a patrimoniului european. Aceste situri
europene de patrimoniu reprezintad etape importante Tn crearea Europei actuale. Din zorii civilizatiei si pana la Europa de
astazi, siturile celebreaza si simbolizeaza idealuri, valori, istorie si integrare europeand.
https://ec.europa.eu/programmes/creative-europe/actions/heritage-label en

sunt evenimentele culturale cele mai apreciate, care se bucurd de participarea comuna
a cetdtenilor Europei. Cu peste 70 000 de evenimente organizate anual si peste 30 de milioane de vizitatori, Zilele europene ale
patrimoniului reprezinta un exemplu unic de initiativa cetdateneascd, organizata si Tmpartdsita de milioane de cetdteni europeni.
Tn cadrul editiei din 2018, concursul ,Séptdmana creatorilor europeni de patrimoniu” Ti incurajeaza pe elevi sa descopere
dimensiunea europeana a patrimoniului local.
http://www.europeanheritagedays.com/Home.aspx
http://www.europeanheritagedays.com/European-Heritage-Makers-Week

Premiile Uniunii Europene pentru patrimoniu cultural sau
Premiile Europa Nostra scot Tn evidentd unele din cele mai importante realizari ale Europei Tn materie de conservare
a patrimoniului si prezintd eforturi remarcabile Tn sensul cresterii gradului de constientizare cu privire la patrimoniul
nostru cultural.
https://ec.europa.eu/programmes/creative-europe/actions/heritage-prize en

aceasta platforma finantata de UE ofera acces la peste 51 de milioane de articole digitale, printre care carti,
muzicd, Tnregistrari video, opere de arta si multe altele, dispunand de instrumente de cautare si filtrare pentru a inlesni
navigarea pe site. De exemplu, cu ajutorul povestilor Europeana pot fi descoperite atat povestile nespuse, cat si cele oficiale
din Primul Razboi Mondial, prin intermediul a 440 481 de materiale adunate din Tntreaga Europd https://www.europeana.
eu/portal/ro/collections/world-war-I. Materialele sunt puse la dispozitia Europeana de multe institutii
partenere, acesta depunand eforturi sd permita reutilizarea tuturor resurselor de pe site-ul web.
Cateva materiale avand Tncd ,drepturi de autor” sunt protejate prin legea privind drepturile de autor; “
elevii ar trebui sd specifice Intotdeauna sursa si sa respecte orice restrictii conexe de publicare.
https://www.europeana.eu/portal/ro
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aceastd aplicatie web le prezinta utilizatorilor actiunile derulate de UE si de partenerii
acesteia Tn vederea protejdrii si promovarii patrimoniului cultural in Europa. Utilizatorii au sansa de a selecta o zona de
interes si de a obtine o perspectivd geografica asupra initiativelor culturale de la nivelul Tntregii Europe, printre care, marca
patrimoniului european, capitalele europene ale culturii si premiile UE pentru patrimoniu cultural.
http://eu-commission.maps.arcgis.com/apps/MapJournal/index.ntml?appid=e3e538d4e4b743c8a6bc7a363fbc2310

itinerarele culturale ale Consiliului Europei reprezintd o invitatie la cdlatorie (in timp
si spatiu) pentru a descoperi bogadtia si diversitatea patrimoniului european prin aducerea laolaltd a oamenilor si locurilor
n retele de istorie si patrimoniu comun. Peste 30 de itinerare culturale ilustreaza contributia patrimoniului din diferite tari
si culturi ale Europei la un patrimoniu cultural comun si viu.
https://www.coe.int/en/web/cultural-routes/home

este o retea ecologica de arii naturale protejate la nivelul intregii Europe. Toate cele 28 de state membre
au desemnat situri Natura 2000 pentru a contribui la conservarea habitatelor si a speciilor rare existente pe teritoriul lor.
http://ec.europa.eu/environment/nature/natura2000/awards/natura-2000-network/index_en.htm

este o comunitate online de scoli din intreaga Europd, finantatd de Uniunea Europeand. Aceasta ofera
o platforma dedicata profesorilor si scolilor din Europa, n vederea comunicarii, colabordrii si dezvoltdrii de proiecte.
O colaborare eTwinning va Tncuraja cunoasterea culturilor partenerilor din cadrul proiectului si va pune accentul pe
dimensiunea europeana a proiectelor de patrimoniu cultural din cadrul setului de instrumente.
https://www.etwinning.net

aceasta s-a deschis la Bruxelles in 2017. Este un muzeu dedicat intelegerii trecutului comun
si a experientelor diverse ale cetatenilor europeni. Este un loc Th care oamenii pot descoperi puncte de vedere diferite
si puncte comune n istoria europeana. Oferta didacticd a muzeului adopta o perspectiva transeuropeand care exploreaza
memoriile istorice, diferitele experiente si elementele comune ale popoarelor din Europa, precum si modul in care acestea
se raporteaza la prezent
https://historia-europa.ep.eu/ro
https://publications.europa.eu/ro/publication-detail/-/publication/22af24d7-0d39-11e7-8a35-01aa75ed71al

contine tot felul de materiale pentru diferite grupe de varsta. Indiferent daca doriti sd 1i Tnvatati
pe elevii dumneavoastra despre ceea ce face UE, despre cum a apdrut aceasta si despre cum functioneaza sau daca doriti
sa dezbateti politicile UE mai detaliat, aici veti gasi o multime de surse de inspiratie.
http://europa.eu/teachers-corner/home ro

site-ul web oficial al UE.
https://europa.eu/european-union/index_ro

-
=
=
=
=
=
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LECTIA 1: Detectivii patrimoniului cultural

TRECERE IN REVISTA

Elevii joacd un scurt joc online, pe perechi, in care detecteaza si identifica exemple de patrimoniu cultural pe o harta a Europei.
Acest joc 7i ajuta sd Tnteleaga diversele tipuri de patrimoniu cultural, precum si faptul ca avem, cu totii, un patrimoniu comun.

Grupa de varsta

Durata

Discipline conexe
Materiale/resurse pentru profesori
Materiale/resurse pentru elevi

Obiective

10-15

50 de minute

TIC, limba, istorie, geografie, studii europene

proiector digital, tabla

computer, stilou, hartie, fisd de lucru ,Detectivii patrimoniului cultural”

Rezultate didactice

> Implicarea elevilor Tn tema patrimoniului cultural > ldentificarea tdrilor europene si exemplificarea

intr-o maniera distractiva si ludica.

patrimoniului cultural.

> Sprijinirea elevilor in vederea ntelegerii conceptului de > Tn’,celegerea patrimoniului cultural si al diverselor sale forme.
patrimoniu cultural si a valorii acestuia pentru existenta lor.

> Analiza similitudinilor culturale dintre popoare care traiesc n

diferite tdri ale Europei si elemente ale patrimoniului cultural

comun al acestora.

> Promovarea unui sentiment de apartenentd la Europa si
de incluziune, explorand totodatd diversitatea patrimoniului

cultural european.

ACTIVITATI DIDACTICE

Activitati Descriere
Activitate Prezentati tema si jocul online ,Detectivii patrimoniului cultural”.
de ?nceput Incurajati elevii sa utilizeze un motor de cdutare si alte resurse online,

precum si lucrdri de referintd, un atlas sau manuale, in functie de

disponibilitate. Mai jos sunt prezentate cateva observatii privind jocul online, 15

iar prezentul set de instrumente include instructiuni suplimentare. minute

(durata poate

Materiale Cereti-le sa identifice cate un element de patrimoniu cultural pentru fiecare varia — vezi
suplimentare tard care apare in cadrul jocului, de exemplu, Franta/Turnul Eiffel si unul mai jos)

pentru elevii care
termina repede

pentru propria lor tara.




Activitati Descriere
Activitatea
principa[é Oferiti-le elevilor fisa de lucru ,Detectivii patrimoniului cultural”, care include

activitati legate de unele dintre ntrebdrile din joc. Obiectivul acestei activitdti este
de a-i ajuta pe elevi sa inteleagd conceptul de patrimoniu cultural.

Parcurgeti fisa de lucru impreuna cu elevii dumneavoastra si ajutati-i sa inteleaga
conceptul urmand pasii de mai jos.

Tncurajati-i pe elevi sa identifice civilizatiile europene timpurii la care s-au
gandit pentru a raspunde la ntrebarea 1 din jocul online. Civilizatiile greco-
romana, iudeo-cresting, celtica si vikinga au contribuit fiecare la patrimoniul
cultural comun al Europei.

Cereti-le elevilor sa dea un exemplu de influenta culturald a unei civilizatii
stravechi din orasul sau satul lor.

Cereti-le elevilor sd indice diverse elemente culturale ale acestor civilizatii si
sa le coreleze cu viata lor din prezent. De exemplu, arheologie, artd, literatura,
limbd, politicd, religie, sarbatori si stil de viata.

Ultimele 4 Tntrebari din joc prezinta 4 forme diferite de ,patrimoniu cultural”
pentru a-i ajuta pe elevi sa inteleaga termenul. Faceti un brainstorming si scrieti
pe tabld sugestiile lor privind posibilele semnificatii ale acestor forme diferite de
patrimoniu cultural.

Explicati ca patrimoniul cultural poate fi un amestec al acestor forme diferite
si cereti-le exemplu din joc sau alte exemple la care se pot gandi.

Cereti-le sa exemplifice definitiile ,patrimoniului cultural” din fisele lor de lucru.

Dupa ce clarificati ce au inteles si analizati sugestiile de pe tabla furnizate
n urma brainstormingului, cereti-le elevilor sa scrie in caiet propria lor definitie
a patrimoniului cultural.

a. Cereti-le elevilor sa imparta o pagind din caietul lor Tn doud coloane.
n coloana din stanga, trebuie s& enumere 3 elemente de patrimoniu cultural
din orasul sau satul lor, cu care ei se identifica. in coloana din dreapta, trebuie
sa explice de ce se identifica cu fiecare dintre acestea.

Rugati-i pe voluntari sd citeascd cu voce tare un element din lista lor.

Discutati Tn clasa asemandrile si deosebirile din listele lor de patrimoniu
cultural si ganditi-va daca acestea le spun ceva despre identitatea lor si
sentimentul propriului lor patrimoniu cultural.

Vorbiti despre modul in care mostenim patrimoniul nostru cultural. Cum este
conservat? Care va fi rolul lor Tn protejarea propriului lor patrimoniu cultural
n beneficiul generatiilor viitoare?

30 de
minute

Concluzie Pentru -a-i ajuta pe elevi sa recapituleze ce au Tnvatat in clasa, cereti-le sa joace

0 rundd a unui joc 3-2-1.

Tmpartiti elevii Tn trei grupe si rugati-i sa ramana asezati pe perechi.

Cereti Grupei 3 sa se gandeasca la 3 lucruri pe care le-au Tnvatat astdzi in perechea lor.
Cereti Grupei 2 sd se gandeasca la 2 lucruri care le ridica o intrebare.

Cereti Grupei 1 sa se gandeasca la 1 lucru pe care ar vrea sa il comunice profesorului.

Adunati-le raspunsurile si spuneti-le elevilor ca in ora urmdtoare vor avea ocazia
sa aprofundeze patrimoniul cultural comun al Europei.

minute

#EuropeForCulture

10



PENTRU PROFESORI: observatii privind jocul
online , Detectivii patrimoniului cultural”

Jocul are doua niveluri de dificultate:

1.
2.

potrivit pentru elevi din grupa de varsta 10-12 ani
potrivit pentru elevi din grupa de varsta 13-15 ani

URL: https://europa.eu/kids-corner/index ro.htm

Daca doriti sd acordati mai mult de 15 minute acestui joc, puteti extinde activitdtile lectiei pe doua ore.
Jocul este conceput spre a fi jucat pe perechi, partajand un laptop sau o tabletd, pentru a-i incuraja pe elevi
sa isi dezvolte competentele digitale Tn timp ce se joaca.

Totusi, daca preferati ca elevii sa joace jocul online impreuna pe clasd, utilizand un proiector digital
si o tabld, puteti sa o faceti urmand pasii urmadtori:

i A W N =

. Impartiti clasa Tn grupe mici de cate 3 sau 4 elevi.

. Comutati de pe ecranul jocului online la un motor de cdautare preferat si Thapoi in timpul jocului.
. Cereti-le elevilor sa scrie raspunsurile la fiecare intrebare pe caiet.

. Cereti fiecdrei echipe sa aleaga un membru care sa cronometreze.

. Fiecare echipa isi noteaza raspunsul la intrebare pe caiet, precum si timpul necesar pentru gasirea

rdspunsului. Cel care cronometreazad vd aratd raspunsul scris, iar dumneavoastra va pronuntati
asupra corectitudinii acestuia.

. Daca o echipa sau mai multe echipe nu stiu raspunsul la o Tntrebare, un membru ridica mana si

va spune ca trebuie sd acceseze motorul de cautare. Reveniti la ecranul de cdutare si cereti echipei
un cuvant-cheie pe care sa puteti sa il cautati. Cronometrul unei echipe se opreste doar atunci cand
a fost gasit raspunsul corect (de exemplu, o tara pe harta Europei).

. Indicati pe ecranul jocului tara corecta doar atunci cand toate echipele au gasit raspunsul.

. Cei care cronometreaza aduna timpii realizati la finalul ultimei Tntrebdri. Echipa care identifica

corect pe harta tdrile europene n cel mai scurt timp castiga jocul.

D A
.
o 2018
4 ANUL EUROPEAN
- :. AL PATRIMONIULUI
' S '0‘ CULTUR
g
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DETECTIVII PATRIMONIULUI CULTURAL:
Fis;.é de lucru

Intrebarea 1

ntrebarile 1 si 3 din jocul online ne-au ardtat ca Europa are un patrimoniu cultural comun bogat, mostenit de la multe

civilizatii diferite. Cate civilizatii timpurii care au influentat patrimoniul cultural al Europei puteti numi?

Intrebarea 2

Intrebdrile 4-7 din joc au prezentat 4 forme sau elemente diferite de patrimoniu cultural. De exemplu: ceva material ca

un monument; imaterial ca muzica; peisaj care a fost conservat; sau lucrari de artd care au fost pastrate in format digital.
Patrimoniul cultural poate fi un amestec al acestor forme diferite — ceea ce conteaza este ca oamenii sa vrea sa il conserve
n beneficiul generatiilor viitoare. Ce Tnseamna pentru voi patrimoniu cultural? Faceti un brainstorming cu partenerul vostru

(partenerii vostri) si notati sugestiile aici:

0. .
>
*
.
e raans® [
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Intrebarea 3

L "% 2

Colaborand cu partenerul vostru (partenerii vostri), ardtati ce intelegeri prin ,patrimoniu cultural” folosind acest puzzle.
Dup& cum stiti, exista diferite forme de patrimoniu cultural. Tncercati s& gdsiti exemple si grupati-le ca in exemplele de mai jos.

MUZICA, DANS,

FESTIVAL...

TURUL VIRTUAL AL
MUZEULUI LUVRU

2018
ANUL EUROPEAN
AL PATR

CULTURA

ONIULUI
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TRECERE IN REVISTA

Tn cadrul acestei lectii, elevii analizeazd dimensiunea europeand a patrimoniului lor cultural. Vor trdi experienta de a fi curatori
ai unei noi colectii permanente dedicate tinerilor, pe tema culturii, istoriei si valorilor comune ale UE, gdzduitd de Casa Istoriei
Europene, un muzeu deschis recent Tn Bruxelles si dedicat Tntelegerii trecutului comun si a experientelor diverse ale popoarelor
europene. Vor invata ca tarile UE au un patrimoniu cultural comun care depdseste granitele nationale gratie istoriei, culturii

si valorilor noastre comune. Ulterior, ei vor selecta un proiect de patrimoniu cultural care analizeaza Tn detaliu si promoveaza
nenumaratele traditii, obiceiuri, mestesuguri si valori comune ce se regasesc Th patrimoniul cultural divers al Europei.

Grupa de varsta 10-15
Durata 50 de minute
Discipline conexe Limba, proiect, teme si cercetari intercuriculare
Materiale/resurse pentru profesori Tabla, o fotocopie a fisei de lucru a curatorilor pentru

fiecare grupa si lista propunerilor de proiecte

Materiale/resurse pentru elevi Stilou si hartie

Obiectivul lectiei este:

sa recapituleze conceptele Lectiei 1 Tntr-o maniera ludica

elevii vor fi capabili:

pentru a putea clarifica modul Tn care elevii inteleg patrimoniului lor cultural
conceptul de patrimoniu cultural sub toate formele sale

sa ajute elevii sa se implice si sa Tnteleagd importanta

celebrarii si conservarii patrimoniului nostru cultural european comun

sa implice elevii Tn explorarea dimensiunii europene

a patrimoniului lor cultural

Activitati

Rezultate didactice - dupa finalizarea lectiei,

sa recunoasca necesitatea celebrdrii, protejdrii si conservarii

sa dezvolte opinii privind conceptele unui patrimoniu cultural

sa cerceteze, sa exploreze si sd celebreze patrimoniul cultural

divers al Europei si sd Tnteleagd responsabilitatea lor comuna

de a-l conserva

ACTIVITI\'!'I DIDACTICE

Descriere

Activitate
de Tnceput

Tncepeti lectia prin recapitularea activitatii 3-2-1 din Lectia 1.

Mentionati 3 lucruri Tnvatate de Grupa 3 in ziua precedenta si intrebati clasa
care sunt raspunsurile la acestea. Apoi, clasei i se adreseaza cele 2 Tntrebari
puse de Grupa 2. Odata oferite si stranse raspunsurile, mentionati din nou
singurul lucru pe care Grupa 1 ar fi vrut ca elevii sa il stie. Clasa discuta

si adauga propriile sugestii.

10
minute
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Activitati didactice

Activitatea
principala

Explicati de ce Europa este un continent cu mii de ani de istorie, un
patrimoniu cultural bogat si multe exemple de peisaje care iti taie respiratia.
Dupa cel de-al Doilea Razboi Mondial, in Europa a existat o noud miscare
pentru crearea unitdtii Tntre tari si construirea unui continent pasnic, unit
si prosper. In cele din urmd, aceasta a pus bazele UE 4 decenii mai tarziu.
Casa Istoriei Europene din Bruxelles, un muzeu deschis recent si gratuit,
celebreaza parcursul istoric al Europei si 7i provoaca pe vizitatori sd Tsi
imagineze viitorul acesteia. Rugati-i pe elevi sa isi imagineze cd au fost
invitati sa fie curatorii noului spatiu expozitional dedicat tinerilor europeni,
organizat la etajul 6 al muzeului, pentru a sarbdtori si a marca aproape
7 decenii de crestere a Uniunii Europene.

Tn grupe restranse, elevii discutd despre fisa de lucru a curatorului si
planifica crearea si organizarea noului spatiu expozitional. Obiectivul lor
este acela de a crea un spatiu inedit si interactiv, cu experiente practice,
pentru a avea ecou in randul tinerilor care viziteaza noul spatiu expozitional
intitulat ,Europa — Uniti n diversitate”.

Grupele raporteazd la randul lor, explicand motivatia si ratiunea din
spatele planurilor lor expozitionale.

,Uniti Tn diversitate” arata cd europenii s-au unit, luand forma UE, pentru
a promova pacea si prosperitatea, acceptand totodatd sd fie deschisicatre
culturile, traditiile si limbile atat de diverse ale continentului nostru.

Discutie Tn clasa:

Ce inseamna Europa pentru voi si pentru viata voastra de zi cu zi?
Ce intelegem prin expresia ,uniti in diversitate™?

Cum putem sa traim Tmpreund Th armonie si sd celebram totodata

diferitele noastre culturi, traditii si limbi?

Cum putem stimula o mai mare unitate, mentinand Tn acelasi timp
diversitatea?

Prezentati tema (temele) proiectului si clasa decide cu privire la teme,
grupele de lucru si impartirea generala a sarcinilor. Dupa crearea grupelor
de lucru, fiecare grupa organizeaza o sedinta de planificare a proiectului,
iar persoana care ia notite elaboreaza un rezumat cu privire la mdsurile si
deciziile luate.

25 de
minute

10
minute

Concluzie

Va rugam sa aveti in vedere ca Planul de lectie 2 include o lista atasata de proiecte/activitati sugerate.

Unul sau doi voluntari care iau notite trebuie sa furnizeze o scurta trecere n
revista a planurilor grupelor lor si a directiei viitoare pe care au ales-o pentru
realizarea proiectelor.

Proiectele reprezinta activitatea principala a Lectiei 2 si ar trebui realizate Tn ziua/ora urmatoare.

5 minute

#EuropeForCulture
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FI§I\ DE LUCRU A CURATORILOR

Deschisa Tn 2017, la Bruxelles, Tn inima Uniunii Europene, Casa Istoriei Europene este un muzeu european Tn adevdratul sens

al cuvantului. Aceasta este dedicata intelegerii trecutului comun si a experientelor diverse ale cetatenilor europeni si este un
loc care va invitd sd descoperiti puncte de vedere diferite si puncte comune n istoria europeand.

Casa Istoriei Europene 1si poartd vizitatorii de toate varstele Tntr-o cdldtorie prin intreaga istorie si culturd europeana pe cele
sase etaje ale muzeului. Expozitia permanentd contine obiecte fascinante provenite din peste 300 de muzee si colectii din
Europa si din lume.

O tabletad interactiva ghideaza vizitatorii in fiecare din cele 24 de limbi oficiale ale UE. Pe fiecare din cele 6 etaje sunt
prezentate evenimente istorice care au definit Europa — de la primele mituri si descoperiri europene pana la haosul
generat de cele doud razboaie mondiale din secolul 20, urmate de sentimentul tot mai pronuntat al unitatii si apartenentei,
consolidat de UE.

PROIECTUL

Grupa voastra a fost invitatd sa organizeze si sa dezvolte un nou spatiu expozitional situat la etajul 6 al Casei Istoriei
Europene. Acesta va deveni o zond de expozitie permanentd intitulatd: Europa — Uniti in diversitate. Expozitia pe care

o organizati trebuie sa atragd publicul tanar prin caracterul sdu interactiv si sd le ofere tinerilor vizitatori sansa unor

experiente palpitante, practice si multimediatice ale diversitatii Europei, ale valorilor sale comune si ale patrimoniului
cultural comun.

Spatiul expozitional va avea la intrare o harta interactivd a etajului care va permite vizitatorilor sa porneasca
intr-o excursie prin Europa, ascultdnd ce au de spus alti tineri din tarile accesate pe hartd. Vor fi spuse povesti despre
ce Tnseamnd sa fii european in tara lor si ce anume considerd ei ca au Th comun cu alti tineri europeni.

Acum depinde de voil Analizati elementele culturale ale UE prezentate mai jos si, impreuna cu echipa voastra, discutati
cum veti expune cateva dintre ele Tn ncdperile si spatiile de la etajul 6. Alegeti acele elemente culturale care le-au placut
cel mai mult celor din grupa voastra.

De asemenea, va puteti aduce contributia la expozitie! Identificati un obiect sau spuneti o poveste care are legatura
cu patrimoniul cultural si care este importantd pentru voi si identitatea voastra de european.

Elemente @
si simboluri Explicatii si idei
culturale ale UE | Semnificatie suplimentare Sarcina voastra

,Uniti Tn diversitate”, mottoul UE, a fost n cadrul editiei din 2018 a Zilelor | Tuturor ne plac diferite lucruri, iar

folosit pentru prima datd Tn anul 2000. europene ale patrimoniului, Europa inseamna altceva pentru

Acesta arata cd europenii s-au unit, concursul ,Sdptamana creatorilor | fiecare din noi... exista Tn mediul

luand forma UE, pentru a promova pacea europeni de patrimoniu” fi vostru ceva asimilabil patrimoniului

si prosperitatea, acceptand totodatd ncurajeazd pe scolari sa cultural si pe care ati dori sa

sa Tsi deschidd spiritul catre culturile, descopere dimensiunea il aduceti Tn expozitie?

traditiile si limbile atat de diverse ale europeana a patrimoniului local. Poate fi un obiect pe care vi l-au

continentului nostru. Descoperiti obiectele care pot da | ddruit bunicii, o fotografie a unui
viata povestii voastre! sit de patrimoniu sau a strabunilor

vostri, un desen sau o poveste.
Poate o istorie a familiei sau
a numelui vostru?
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Ziua
Europei

Pasaport

Ziua Europei (9 mai) sdrbatoreste pacea

si unitatea in Europa. Data marcheaza
ziua n care parintii fondatori, Jean Monnet
si Robert Schuman, au publicat ,Planul
Schuman”, in 1950, considerat astazi

a fi piatra de temelie a Uniunii Europene.
Nu este nicio coincidentd faptul cd aceastd
zi a fost aleasa pentru inaugurarea Casei
Istoriei Europene pentru public.

Ganditi-va cum ati sdrbatorit
Ziua Europei si cum ati vrea sa
o sarbatoriti Tn urmdtorii ani.

Imaginati-vd ca vi s-a cerut sd
elaborati un plan pentru festivitatile
dedicate zilei de 9 mai organizate
n scoala voastra. Cum ar ardta
acest plan? Care dintre obiectele
sau povestile pe care le-ati adus la
scoald ar putea fi folosite Tn cadrul
festivitatilor?

Drapelul european simbolizeaza atat UE,
cat si, in sens mai larg, identitatea si
unitatea Europei. Drapelul prezintd un cerc
format din 12 stele aurii pe fond albastru.
Acestea simbolizeaza idealurile de unitate,
solidaritate si armonie Tntre popoarele
Europei. Numarul stelelor nu are legdtura
cu numarul statelor membre, cercul fiind
un simbol al unitatii.

Fiecare drapel are o semnificatie
proprie. Ati observat ca
majoritatea drapelelor tarilor

din UE contin culoarea rosie,

stiti de ce? lar drapelul UE de

ce este albastru?

Tncercati s& gésiti asemé&ndri intre
drapelele statelor membre ale UE
si explicati ce inseamnd aceste
elemente similare ce se regdsesc
pe fiecare drapel.

Melodia care simbolizeaza UE este un
extras din Simfonia a IX-a compusa Tn 1823
de Ludwig Van Beethoven, compozitorul
care a decis sa transpuna Tn muzica
versurile poemului ,0dd bucuriei”, scris de
Friedrich von Schiller Tn 1785. Tn limbajul
universal al muzicii, acest imn da glas
idealurilor europene de libertate, pace

si solidaritate. Imnul este interpretat Tn
cadrul ceremoniilor oficiale la care este
reprezentatd UE si, Tn general, la diferite
evenimente cu caracter european. Imnul
european nu fsi propune sa inlocuiasca
imnurile nationale ale tdrilor membre,

ci sd celebreze valorile lor comune.

Luati parte la provocarea
#0de2Joy! Provocarea constd
ntr-o invitatie adresata tuturor
cetatenilor din Europa si din afara
ei de a se ldsa inspirati de imnul
european, ,0dd bucuriei”, compus
de Ludwig van Beethoven.

Sunteti invitati sa interpretati
partitura originald sau sa creati

0 versiune proprie, iar interpretarea
sa aiba loc Tntr-un spatiu de
patrimoniu relevant pentru voi:

o capela bisericeasca mica, un
teatru istoric cunoscut, o gradina
din satul vostru sau un muzeu din
orasul vostru. Discutati cu echipa
voastrd unde doriti sd interpretati
,0dd bucuriei”.

Pasaportul european a fost introdus

pentru prima data Tn anul 1985 pentru

a demonstra libera circulatie a persoanelor
pe ntregul teritoriu al EU si pentru a conferi
sentimentul de cetatenie europeand.

Priviti atent pasaportul emis Tn tara
voastra si Tncercati sd identificati
similitudinile cu pasapoartele elevilor
din alte tdri din UE. Imaginati-va
unde va poate duce pasaportul
vostru si ce aventuri ati avea Th timp
ce vizitati o altd tara.

Euro (€) a fost introdus pe pietele financiare
globale la 1 ianuarie 1999. Euro este
moneda oficiald a 19 din cele 28 de state
membre ale UE. Aceste tdri sunt denumite
colectiv zona euro.

Tn timp ce o fata a monedei

euro este comuna pentru toate
monedele de aceeasi valoare,
cealalta fata a monedei prezinta
un simbol national, evidentiind
diversitatea popoarelor, culturilor
si traditiilor de pe continent si
ilustrand patrimoniul cultural
comun al acestor popoare cu

tara emitenta.

Dacd locuiti intr-o tard care
utilizeaza euro ca monedd, scoateti
din buzunar cateva monede sau
ncercati sa gasiti cateva monede pe
la rudele care au cdlatorit Tn tdri care
utilizeaza moneda euro. Analizati

cu atentie monedele si spuneti-ne

ce observati.

https://europa.eu/european-union/about-eu ro

https://historia-europa.ep.eu/ro

https://www.europeana.eu/portal/ro

http://www.youdiscover.eu

http://www.europeanheritagedays.com/European-Heritage-Makers-Week

http://www.europanostra.org/ode-joy-challenge

https://www.europeana.eu/portal/ro/collections/world-war-I

https://www.europeana.eu/portal/ro/collections/fashion

https://www.europeana.eu/portal/ro/collections/migration

AL PATR
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LECTIA 2: Propuneri de proiecte

Tn cadrul Lectiei 2 a fost elaborat un set de propuneri de proiecte pentru uzul profesorilor. Aceste proiecte reprezintd sugestii
de activitdti didactice active, organizate pe grupe si sunt concepute pentru a finaliza procesul didactic aferent lectiei privind
patrimoniul cultural al Europei. Principala activitate didactica dedicata elevilor Tn cadrul acestui set de instrumente este
aceea de a face cercetare pentru un proiect de patrimoniu cultural si de a-l prezenta.

Tnvéatarea prin colaborare pe grupe de lucru a elevilor 7i va ajuta pe acestia sa isi popularizeze patrimoniul cultural,
stimuland incluziunea si intelegerea. Pe cat posibil, proiectele ar trebui sd analizeze elementele comune ale patrimoniului
cultural al Europei pentru a incuraja constientizarea statutului de cetatean european si promovarea analizei comparative.

Profesorii sunt incurajati sa adopte o abordare interdisciplinard si sa faca trimitere si la alte discipline, printre care artd,
educatie fizicd, TIC, istorie, limbi strdine si stiinte sociale.
Fiecare proiect Tncurajeaza:

> un amestec de tehnici de cercetare (orala si/sau de birou)
> prezentarea activitatii (direct publicului si/sau pe cale digitala unui public mai larg) +

> participarea Tn cadrul unei activitati culturale.

Profesorii si elevii ar trebui sa aleaga ce proiect doresc sa realizeze Tn cadrul Lectiei 2. Elevii pot conveni asupra modului de

prezentare a proiectului lor odata ce si-au ales subiectul sau tema. Ghidul dedicat profesorilor contine mai multe informatii
privind partajarea proiectului realizat de elevi.

Un model de certificat scolar de participare Tn cadrul unui proiect Th domeniul patrimoniului cultural european este inclus
n setul de instrumente.

PROIECTUL

Acestia suntem noi DiscoverEU: Lista de dorinte legate de Europa

Patrimoniul industrial

Sa dansam! ‘.,
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@ Acestia suntem noi

Ne definim prin cultura noastra: mancarea, obiceiurile, sarbatorile
nationale, limba si obiectele noastre de uz cotidian.

~ e -

Organizati Tn grupe mici de lucru, elevii aleg o practica sau
un obiect cultural pe care 1l considera reprezentativ pentru ,/'
un anumit aspect al patrimoniului lor cultural. ‘

1

I
1
o

\
\

Fiecare grupa cerceteaza obiectul ales, afla care sunt originiles
acestuia si diferitele traditii legate de utilizareaacestuia.

Totodata, ei investigheaza daca obiectul in cauza este folosit in alta o
tara europeana si compard asemanadrile de ordin cultural. [ \

Cadru de desfasurare: in interior sau in aer liber 2018 |
? ANUL EUROPEAN
AL PATRIMONIULUI

Materiale: pix si hartie, computere (optional), atlas si alte carti relevante e

@ Artisti pop-up

Elevii Tncearca sa gaseasca artisti de pe plan local, care
au fost, de-a lungul secolelor, influentati de miscarile
artistice europene.

Apoi, clasa organizeaza mini ateliere practice de arta in
holul scolii, la care pot participa toate celelalte clase.

Fiecare ,spatiu de lucru” din cadrul atelierului le va
oferi elevilor care trec pe acolo sansa de a-si face

o idee despre diversele miscari artistice, precum
impresionismul, renasterea, cubismul si pointilismul —
pentru a mentiona doar cateva dintre acestea.

Cadru de desfﬁ;urare: n interior
ANUL EUROPEAN

Materiale: pix si hartie, computere cu acces la internet, cdrti despre arta si moda europeand AL PATRIMONIULUI

(dac sunt disponibile), imprimant& (pentru a putea face copii ale operelor de artd, daca este Con"

cazul), carti pentru decupaje, materiale pentru arte si mestesuguri, scaune si mese pentru
spatiile de lucru



@ Capsule ale timpului

Elevii aleg 10 obiecte reprezentative pentru viata lor cotidiand,
pentru hobby-urile, interesele si cultura lor, pe care sa le puna
Tntr-o capsula a timpului reala sau virtuald. Apoi studiaza cum
era traiul de zi cu zi al tinerilor de varsta lor din zona respectiva
in urma cu 500 sau 1 000 de ani si isi imagineaza ce ar fi putut
acestia sa pund n capsulele lor. Tsi pot face cunoscut proiectul
cu capsula timpului Tntr-o scoala dintr-o alta tara europeand,
Tnscrisa Intr-un program de eTwinning. O colaborare eTwinning
va Tncuraja proiectele partenere sa dobandeasca o serie de
cunostinte comune pe plan cultural si va pune accentul pe
dimensiunea europeana a proiectului de patrimoniu cultural.

Cadru de desfasurare: in interior
g ANUL EUROPEAN

Materiale: computere cu acces la internet (pentru capsulele timpului virtuale), pixuri (colorate sau Eﬁ&ﬂ“‘\'{mww'

negre), creioane (colorate sau HB), hartie, o cutie de pantofi sau o cutie de biscuiti facuta din metal,

materiale pentru arte si mestesuguri, obiecte reprezentative alese de elevi si o imprimanta (daca

este necesar sa fie exemplificate obiectele)

@ Inspiratie din traditie ™

Elevii ajutd la organizarea unei vizite dedicate descoperirii unui sit
natural Tn mediul urban.

Acesta ar putea fi o gradina botanica, o fermd organica ce foloseste
practici agricole traditionale, un parc national sau un habitat de
patrimoniu gestionat de localnici si de specialisti T patrimoniu.

Anterior vizitei, elevii creeazd o lista de verificare a informatiilor
pe care trebuie sa le colecteze.

Totodata, pe parcursul vizitei, ei fotografiaza exemple de patrimoniu
construit, de arte si mestesuguri, de patrimoniu natural si de traditii
si folosesc imaginile rezultate pentru a crea opere de arta originale,
inspirate de vizita facuta.

Cadru de desféi;urare: Tn aer liber Er?u‘?su%mu

AL PATRIMONIULUI

Materiale: camera de filmat/telefon mobil, o tabla de scris, pix si hartie, materiale pentru CULTURAL
arte si mestesuguri (vopsele/creioane de colorat/tempera, foarfeca, lipici etc.)



https://www.etwinning.net/ro/pub/index.htm

@ Adopta un monument

Vietile multor persoane importante sunt comemorate prin statui
si monumente care dau marturie generatiilor viitoare despre
activitatea si realizdrile acestora. De asemenea, evenimentele
si locurile istorice pot fi marcate prin monumente sau

evocate prin cantece si povesti. Organizati in grupe, elevii
selecteaza un monument de patrimoniu de pe plan local

(o statuie, o placd, o cladire, un loc, o strada, un parc, un

cantec sau o poveste) pe care sa il aduca la viata. Dupa
trecerea n revista a tuturor monumentelor din patrimoniul
material, fiecare grupa ,devine” o persoana ce are legatura

cu monumentul ales, scrie un scenariu si il inregistreaza ca

si cand persoana respectiva ar fi in viata si si-ar spune propria
poveste. Clasa creeaza o ,harta a monumentelor” sub forma
unei pagini web si coreleaza fiecare inregistrare cu monumentul
aferent ca o mostenire pentru generatiile viitoare.

Cadru de desfasurare: in interior si in aer liber 2018 |
) g ANUL EUROPEAN
AL PATRIMONIULUI

Materiale: camera video/telefon mobil, reportofon (poate fi un telefon), CULTURAL
pix si hartie, un computer cu acces la internet si casti audio

@ Sarbatori

Festivalurile, paradele si procesiunile sunt un mijloc de

a sarbatori si a afirma cultura unui popor. Tarile din Europa
sarbdtoresc evenimente importante precum Anul Nou, Craciunul
si Pastele, Tnsa cum ramane cu festivalurile si sarbatorile
culturale unice din fiecare tara?

Tmpéri,:iti pe grupe mici, elevii studiaza festivaluri culturale
deosebite din mai multe tari europene. Le identifica originile, le
analizeazd mostenirea culturala si arata cum sunt sarbdtorite n
prezent. De Ziua Europei, clasa ar putea organiza un targ european,
in cadrul caruia fiecare grupa de lucru sa aranjeze un stand de
tara unde sd Tsi prezinte proiectul si unde ar putea oferi

o'impresie despre gastronomia specifica tarii lor.

Cadru de desfasurare: in interior
g ANUL EUROPEAN
AL PATRIMONIULUI

Materiale: computere cu acces la internet, pixuri, hartie, materiale pentru arte si CULTURAL
mestesuguri, precum si carti despre festivalurile si sarbatorile din Europa




@ Itinerarele culturale ale Europei

Fiecare grupa selecteaza unul din cele peste 30 de itinerare culturale ale Europei prezentate Tn sectiunea
Jtinerare culturale” de pe site-ul web al Consiliului Europei. Sarcina lor este sa realizeze o prezentare dedicata
unei clase de copii cu varste mai mici pe tema importantei patrimoniului cultural al itinerarului selectat. Aceste
itinerare ar putea include trasee medievale de pelerinaj, care sunt raspandite pe intregul continent,

astfel Tncat grupele sa exploreze atat un itinerar de pe plan local, cat si altele din
diverse zone ale Europei. Grupele pot descrie diversele aspecte ale patrimoniului
aferent acestor itinerare, cum ar fi cel construit sau cel natural, obiceiurile si
traditiile si chiar gastronomia. Multe dintre acestea sunt chiar mai populare Tn
prezent. Oare din ce cauza? S-au schimbat obiceiurile? Au aparut traditii noi?
Ulterior, grupele folosesc informatiile obtinute ca punct de plecare pentru
propria lor pagind web sau prezentare digitala. Informatiile mentionate ar
trebui sa prezinte pe scurt patrimoniul istoric si cultural al Europei specific
itinerarului selectat, precum si practicile culturale si artistice, turismul
cultural si dezvoltarea culturala durabild.

Obiectivul acestui proiect ar trebui sd fie acela de a ilustra, in fata unui
public mai tanar, modul Tn care patrimoniul specific unor diferite tari si
culturi ale Europei contribuie la un patrimoniu cultural comun si viu.

Cadru de desfasurare: in interior si in aer liber
y ’ ANUL EUROPEAN

. . G " o AL PATRIMONIULUI

Materiale: camera video/telefon mobil, carti pe tema itinerarelor de pelerinaj, CULTURAL

computere cu acces la internet si imprimante

Tapiseria din Bayeux, care mdsoara 70 de metri lungime si
0,5 metri indltime, este 0 minunata operd de arta si mdiestrie,
ce dateaza din secolul al 11-lea. infatisand 50 de scene cu
titluri Tn latina si brodata pe panza cu fire colorate, aceasta \
spune povestea invaziei normande (franceze) a Angliei.
Impartiti pe grupe mici de lucru si folosind orice suport

doresc (vopsea si panza sau cerneala digitala si ecran),

elevii spun povestea modului Tn care cultura si patrimoniul
viking pot fi gdsite astazi peste tot Tn nordul Europei.

Ca alternativa, elevii ar putea ilustra impactul cultural al
vechiului Imperiu Roman asupra aproape intregii Europe,
urmarind influenta acestuia asupra artei, literaturii, arhitecturii,
politicii, infrastructurii rutiere, limbii si istoriei. o )

Cadru de desfasurare: in interior 2018 |

ANUL EUROPEAN
. Al ; . o AL PATRIMONIULUI
Materiale: panza si vopsele, un computer cu acces la internet, carti despre normanzi si CULTURAL

vikingi sau romani si cdrti despre tapiseria din Bayeux



https://www.coe.int/en/web/cultural-routes/home
https://www.coe.int/en/web/cultural-routes/home

\‘/
@ DiscoverEU: K -

Lista de dorinte legate

Elevii planifica o aventura DiscoverEU pentru vara anului in care
Tmplinesc 18 ani. Tmpér’,tijci pe grupe de 3 sau 4, ei vor planifica
diferite trasee cu trenul, utilizand site-ul web DiscoverEU. Tn acest
sens, vor face o ,lista de dorinte” cu primele cinci locuri pe care

vor sa le viziteze. Ce vor face acolo? Ce anume vor vizita? De ce i
fascineaza patrimoniul cultural al acestor locuri? De ce aceste locuri
si-au castigat locul pe lista lor? Fiecare elev ar putea prezenta oral
(fara notite scrise), in clasa, o proiectie de diapozitive pe aceasta
tema. O alta optiune ar fi ca prezentarea sd fie realizata digital,
sub forma unui ghid de calatorie, iar autorii sa i roage pe colegii
lor de clasa sa voteze cele mai bune itinerare. )

Cadru de desfasurare: in interior 2018 |

ANUL EUROPEAN
. ; . - . AL PATRIMONIULUI
Materiale: acces la computere cu internet, un proiector sau o tabla interactiva CULTURAL

si carti de cdlatorie

Patrimoniul industrial

Elevii cerceteaza un sector industrial traditional de pe plan local 2
din perioada industriala (de exemplu, morarit, minerit, olarit, g
tesut, constructii navale si otelarie) si 1i examineaza patrimoniul
construit, uneltele si utilajele.

Ei fac o comparatie cu acelasi sector din alte tari europene.

Cum a definit acest sector cultura oamenilor care au lucrat
nel?

A definit acesta si peisajul si a determinat schimbari
ale mediului?

Ce patrimoniu, traditii, obiceiuri si artefacte conexe acestui
sector sunt pretuite si astazi si transmise cu mandrie din generatie
in generatie?

Cadru de desfasurare: in interior (si Tn aer liber daca exista fabrici etc. in apropiere, 208 |

care dateazad din perloada respectlva) ANUL EURDPEAN
AL PATRIMONIULUI

Materiale: carti despre perioada industriald/industria europeanad, acces la computere cu CULTURAL
internet si o camera video/telefon (in cazul Tn care lectia se desfasoara in aer liber)



http://www.youdiscover.eu

@ Sa dansam!

Elevii organizeaza o dupa-amiaza muzicald, dansanta
si distractiva n holul scolii dedicata celorlalti elevi.

Ei vor ilustra un dans folcloric traditional si Ti vor
Tncuraja pe elevii mai mici sa li se aldture si
sa 1l Tnvete.

Vor dansa, totodatd, un dans folcloric din alta tara
europeand Tnainte de a-i invita pe participanti sd i
se alature la dans.

Cadru de desfasurare: in interior 2018 |

ANUL EUROPEAN
Materiale: costume, o lista de piese muzicale, un player audio (telefon/iPod/CD player) si AL PATRIMONIULUI

boxe, computere cu acces la internet pentru cercetare si eventual niste cdrti despre dansurile suTunaL
traditionale din Europa

Elevii cerceteaza un itinerar local de patrimoniu pentru o cursa
cu bicicleta pentru familii. Impartiti pe grupe de lucru,

ei cerceteaza patrimoniul si traditiile locale si fac o harta
a itinerarului.

Fiecare grupa face o mica inregistrare regizata pentru fiecare
loc de interes si il incarca pe o pagina web. Codul QR de pe
harta lor 1i va directiona pe biciclisti cdtre pagina web pentru
a asculta podcasturile n timp ce se deplaseaza cu bicicleta
de-a lungul itinerarului.

Clasa Tsi face proiectul de patrimoniu cunoscut consiliului
local si grupurilor de patrimoniu pentru ca acestia sa ajute
la stabilirea unei date pentru primul tur de patrimoniu

pe bicicleta si sd Tl promoveze alaturi de proiectele lor.

Cadru de desfasurare: in interior si in aer liber 2018 | - |

ANUL EUROPEAN
AL PATRIMONIULUI

Materiale: computere cu acces la internet, carti despre patrimoniul si traditiile locale, CULTURAL
harti, biciclete si un aparat de Tnregistrat (telefon/reportofon).




@ Pe trasee nebatatorite

Londra, Paris si Roma sunt comori istorice, arhitectonice ]_l
si culturale renumite. \ .......,..M’

Cum ramane nsa cu acele comori ascunse
ale Europei?

Elevii isi imagineaza ca includ 10 ,comori ascunse”
ale Europei Intr-un nou ghid de caldtorie dedicat
turismului durabil.

Acestia scriu un text despre fiecare din acele locuri
frumoase si istorice mai putin cunoscute, prezentand
cultura, obiceiurile locale si modul de viata Tntr-un format
specific ghidurilor de calatorie.

Cadru de desfasurare: in interior si in aer liber 2018 |
’ 3 ANUL EUROPEAN
AL PATRIMONIULUI

Materiale: computere cu acces la internet, pixuri si hartie, carti despre patrimoniul CULTURAL
cultural al Europei si exemple de ghiduri de calatorie

‘ Infratire intre localitati .

Este satul sau orasul vostru infrdtit cu o localitate din alta
tara din UE?

Aflati diverse aspecte ale culturii, traditiilor si patrimoniului
localitatii respective.

Ce patrimoniu comun au localitdtile Tnfratite?

De ce nu recurgeti la mediul digital si nu accesati site-ul web
eTwinning pentru a gasi o scoala partenerd in vederea unei
colaborari Tn cadrul unui proiect de patrimoniu comun?

1 -
X4

Cadru de desfasurare: in interior 2018 |
4 ANUL EUROPEAN
AL PATRIMONIULUI
CULTURAL

Materiale: computere cu acces la internet


https://www.etwinning.net/ro/pub/index.htm
https://www.etwinning.net/ro/pub/index.htm
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@ Tineri dedicati patrimoniului

UE a luat nastere dintr-o dorinta de pace si cooperare in urma celui de-al Doilea
Razboi Mondial. Tns& ce Tnseamna astazi sa fii cetatean european tandr? Discutati
in clasa pdrerile elevilor despre influenta statutului de european asupra vietii
si libertatilor lor si faceti o listd intitulata ,Avantajele statutului de tanar
european”. Impartiti pe grupe mici, elevii aleg o tema de cercetare, printre
care: drepturi egale; libertatea de a cdlatori (si de a locui si lucra) Tn
Europa; drepturile consumatorilor (in special online); dreptul la siguranta al
consumatorilor (a se vedea etichetele de pe alimente, haine, obiecte de uz
casnic, jucarii si dispozitive digitale); roaming gratuit de pe telefonul mobil;
legislatia privind siguranta datelor si siguranta pe internet, inclusiv politici

- precum Regulamentul general privind protectia datelor (RGPD) si ,dreptul
de a fi uitat”; speciile si habitatele protejate Natura 2000 Tn vederea

v protejdrii mediului si a biodiversitatii; sau o alta temd de pe lista proprie.

: S D 5 o g S '«
oo Fiecare grupa isi elaboreaza proiectul in format digital si in urma unei revizii ~ »
reciproce, elevii organizeaza o masa rotunda sau un forum pentru a discuta 97
urmdtoarele: Cum v-a influentat statutul de european pe voi ca persoane, ﬁ? ﬁ?
recum si viitorul vostru?
A d 0 L IRA AR N PR -~

Cadru de desfasurare: : in interior 20188 |
? ANUL EUROPEAN
AL PATRIMONIULUI
. : . A CULTURAL
Materiale: computere cu acces la internet, carti despre UE, pix si hartie

Marca patrimoniului european

Pana in prezent, 38 de situri din Europa au primit ravnita Marca
a patrimoniului european, acestea constituind repere ale credrii
Europei asa cum o stim astazi.

Din zorii civilizatiei si pana la Europa pe care o vedem
astazi n jurul nostru, aceste situri simbolizeaza si evoca
idealuri, valori, istorie si integrare europeana. \

! 5
Fiecare grupa exploreaza un sit si isi prezinta concluziile X
J\ in fata celorlalti elevi intr-un format interesant.

Cadru de desfasurare: in interior 2018 |

ANUL EUROPEAN
. . o . . , AL PATRIMONIULUI
Materiale: computere cu acces la internet, carti despre patrimoniul cultural al Europei, CULTURAL

precum si pixuri si hartie


https://ec.europa.eu/programmes/creative-europe/actions/heritage-label_en
https://ec.europa.eu/programmes/creative-europe/actions/heritage-label_en
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